
Inclusiveで多様なメタバースの研究
研究室メンバー：齊藤大将、秋山悠、牧野友季、艾里昂、六反海凪

共同研究者：秋山昊

概要・活動内容

人文と科学を融合した視点で、社会や文化に関す

る課題解決を主眼に、ゲームのように没入感の高

い社会と多様な文化の創造を目指します。

今回は、障がいによって様々な活動に制約を受け

る方に、VRヘッドセットを活用して新たな娯楽や

文化を提案することが出来るのではないかと考え、

リサーチしました。

その結果を、『肢体不自由の身体障がい者のため

の娯楽に関するVR活用方法の模索』についてバー

チャル学会で発表しました。

科学・工学

・最先端技術研究
・イノベーション創
出
・社会、文化課題の
技術的解決アプロー
チ

人文・社会

・発想の多様化
・文化・人間理解
・異文化間の触媒
・概念的課題の社会
実装



活動報告・今後について

バーチャル学会で発表 バーチャルiUキャンパスの構築

今後について

- バーチャルiUキャンパスの完成と公開

- アイトラッキングによる障がい者向けのVR娯楽の実装

- 障がい者のデジタルアクセシビリティの研究

- メタバースとウェルビーイングの関係性
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